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_ JEDNO Z PONIZSZYCH. =« = :
Hulanka: Rzu¢ 1 koscia: 1. Upiles sie. Tracisz ture. 2. Wdates sie w bojke z miejscowym os
mistrz wyzwat sie na kutaczny béj. Musisz z nim walczy¢ (Sita 5). 4. Spedzites spokojny wieczér, wymieniajac sie opo-
wiesciami o przygodach z goszczacg tu kompanig najemnikéw. 5. Kapitan barki oferuje ci przewdz w dowolne miejsce
w Krainie Zewnetrznej. To moze byc twéj nastepny ruch. 6. Przewoznik oferuje ci ptzeprawe do Swiatyni. To moze by¢
twoj nastepny ruch.

koju: jmujesz izbe za 1 mieszek ztota. Mozesz zregenerowac do 2 punktéw Wytrzymatosci, tracac 1
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