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. Zachowujesz warto$¢ wszystkich parametréw i stan posiadania dawnej
Postaci.
. Mozesz uzywa¢ dwéch broni jednorgcznych jednoczesnie.
. Gardzisz jakakolwiek pomoca. Nie mozesz mie¢ zadnych przyjaciét. Przy
kazdym spotkaniu z Przyjacielem zyskujesz do wyboru 1 punkt Miecza,
1 punkt Magii lub 1 punkt Zycia.
. Mozesz zignorowa¢ kazde rzucone na ciebie zaklecie, jesli rzucajac kostka,
uzyskasz 1, 2 lub 3 oczka.
. Nie mozesz nigdy utraci¢ jednej wybranej przez siebie broni.

W

pip

[+ 293U

|. Zachowujesz warto$¢ wszystkich parametréw i stan posiadania dawnej
Postaci.

Il. Zawsze musisz posiada¢ przynajmniej jedno Zaklecie jezeli masz ich mniej,
natychmiast mozesz wzig¢ nastepne.

lll. Za kazdego pokonanego Demona otrzymujesz +1 do Magii.

IV. Nie mozesz zostac zaklety w kamien.

V. Podczas modlitw mozesz powtorzy: kostka, jesli wynik pierwszego rzutu
cie nie zadowoli ( wynik drugiego rzutu musisz zaakceptowac ).

2+ vbm))(

INFERNQ
GCAMES

magxozny (Tlecz

zapommana ‘crama

Bohaterowie

"

Adam Marciniuk



