WROG I MAG

MAGIA 14
Wiadca tej wiezy. Patrz instrukcja.

MAGICZNY V. PRZEDMIOT
MIKSTURA UZDROWIENIA

Znalazles w kacie pozostalosd po
poteznych miksturach maga. W kazdym
momencie wypicie butelek spowoduje
odnowienie sie punktow zycia do stanu
poczatkowego. Po uzyciu odloz te karte.

Wladca tej Wiezy z swoimi pomocni-

Puste pomieszczenie, Patrz instrukcja,

WROG I

Seth épi. Patrz instrukcja

MAGICZNY AY PRZEDMIOT

MIKSTURA UZDROWIENIA

Znalazle$ w kace pozostaloici po
poteinych miksturach maga. W kazdym
momencie wypicie butelek spowoduje
odnowienie si¢ punktow zycia do stanu
poczatkowego. Po uzyciu odloz te karte.

kami. Patrz instrukcja.
PRZEDMIOT ~V  PRZEDMIOT  MAGICZNY V  PRZEDMIOT
KLUCZ DO WIEZY ARTEFAKT

Jedyny klucz otwierajacy Wieze Maga.

Ten magiczny przedmiot potrafi
ochroni¢ cie przed kazdym zakleciem,
gdy wyrzucisz dwoma kostkami 2-9
oczek, w przeciwnym razie zaklecie
dziala normalnie.



