“Kou'czemne historie"

Karta Poszukiwacz-Profesja

PRZYJACIELE

HERSZT

1. Jeste$ zawsze poszukiwany Listem Goficzym — wez takowy.
| Nie mozesz zosta¢ ,Krlewskim Championem”, ,Szeryfem”,
 ani Generalem”.

| 2. Herszt bandy nie moze mieé Przyjaciél innych niz: , Tancerka®,

| Fanatyczny goblin”, ,Symbiot”, ,,Corka Ptboga”, oraz
Przyjaciele-zwierzeta.
3.Hersztowi bandy zawsze towarzysza jego kompani - przy kazdej
 walce do swojej Sily dodajesz dodatkowy rzut kostka.
4. Banda ma swoja kryjowke na polu ,Las”. Traktuj ten obszar na
 takich samych zasadach co ,,Chatg” — patrz Karta ,,Chata”
Instrukeja-Wioska™).
5. Kazde opuszezenie kryjowki uznawane jest przez bandg jako
wyprawa lupieska, jesli powrécisz do Lasu i nie ofiarujesz swoim
ludziom 1mz (czyli odlozysz), przestaniesz by¢ Hersztem.
6. Dolacza si¢ do cicbic , Rozb6jnik” i ,Lotr™, kazdy dodajac po
jednym punkcie Sity.
7. Nie napadna cie ,,Zbéjey”. Dodatkowo mozesz nastaé ich na
dowolnie g0 P p jacego na terenic Krainy
Zewnetrznej lub Srodkowej. W tym przypadku, a takze, jesli ktory$ z
nich wyciagnie karte ,Zbojcy” — ukradzione rzeczy zostana zlozone w
Lesie, a nie w Oazie i nikt nie bedzie mégl ci ich odebra¢.
8. Mozesz probowaé pladrowa takie miejsca jak: , Handlarz-Wioska”
(zdobedziesz Przedmioty bedace w jego posiadaniu, jezeli suma twojej
Sily i dwoch rzutow kostka bedzie wigksza niz 10), ,,Kaplica”(zyskasz
3mz przekraczajac w ten sam sposb 12), ,Swiatynia”(5mz ; 14),
Zamek” - "(10mz ; 22), bedziesz mégt wtedy jednoczesnie oglosié sig
Krolem (Patrz ,Karta Kréla” —  Instrukcja-Zamek™).
Kazde micjsce z wyjatkiem Handlarza, mozesz pladrowa¢ tylko raz
podezas gry.Niepowodzenie w napasci koficzy si osadzeniem w
Wiezieniu (Obszar "Cela wigzienna" z rozszerzenia "Podziemia"), oraz
utraty przywileju bycia Hersztem, a jesli dodatkowo wyrzucisz kostka
1 lub 2 - egzekucja - to juz koniec twojej gry.
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